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2 WEBSITE: WWW.FOTOGOED.BE / .NL 

Bij Fotogoed heb je een zeer uitgebreid aanbod aan fotoboeken en is daardoor keuze 

genoeg voor iedereen die een fotoboek wil maken. Een leuk idee zijn de fotobladen, 

waarmee je per keer eigenlijk een deel van een fotoalbum bestelt. Fotogoed is één van de 

goedkoopste aanbieders, biedt een uitstekende kwaliteit en heeft een heel overzichtelijke 

website! Bij het bestellen van meerdere exemplaren is er veelal een korting voorzien. De 

acties die gelden zijn te zien op hun website.  

http://www.fotogoed.be/
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Zo doe je het: 

1. Open Internet Explorer. 

2. Klik in de adresbalk. 

3. Typ www.fotogoed.be / www.fotogoed.nl. 

4. Je komt op een heel overzichtelijke website. 

3 HARDCOVER, SOFTCOVER, SPIRAALALBUMS 

Zoals je kan zien, kun je heel wat bestellen op deze site. Wenskaarten, canvas (nu nog 

enkel doek, maar in de toekomst zullen ook hier meer keuzemogelijkheden zijn), kalenders, 

visitekaartjes, enz. 

In de cursus maken wij een fotoalbum. Daarom dat we enkel de mogelijkheden hiervan 

bekijken. Je kan namelijk kiezen uit 3 soorten fotoalbums: Hardcover, Softcover of 

Spiraalalbum. 

¶ Hardcover: Fotoalbum met een harde kaft. 

¶ Softcover: Fotoalbum met een zachte kaft. 

¶ Spiraalalbum: Fotoalbum met een spiraalbinding en semi transparante kaft. 

4 FOTOGOED DESIGNER DOWNLOADEN EN 
INSTALLEREN 

Zorg dat je de website van Fotogoed voor je ziet staan: www.fotogoed.be / 

www.fotogoed.nl.  

Zo doe je het: 

http://www.fotogoed.be/
http://www.fotogoed.nl/
http://www.fotogoed.be/
http://www.fotogoed.nl/
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1. Klik bovenaan op de link fotosoftware.  

2. Je krijgt een webpagina te zien met daarop 3 manieren om fotoafdrukken te maken. 

¶ Fotogoed Designer: Dit is een programma waarmee je alles kan maken wat 

je onder dit logo kan lezen. Je ontwerpt zelf via het programma van 

Fotogoed. Je moet het programma downloaden en installeren om het te 

kunnen gebruiken. 

¶ PDF Uploader: Dit is voor de gebruiker die zelf een ontwerpt maakt en deze 

als PDF aanlevert. Dit kan bijvoorbeeld met een fotobewerkingsprogramma 

zoals Indesign. Zeer interessant is ook de mogelijkheid om via Lightroom v4 

albums te maken, Fotogoed ondersteund het maken van fotoalbums via 

Lightroom als een van de weinige aanbieders. Bekijk vóór het maken van 

het ontwerp zeker de afmetingen bij de productspecificaties en de 

aanleverspecificaties. 

Belangrijk hierbij is dat de gebruiker zijn gemaakte bladen zelf aanlevert als 

PDF. Het grote voordeel is dat er bij juiste opmaak geen enkele conversie is 

ofwel deze PDF bestanden worden drukklaar aangeleverd bij de drukkerij. 

Op deze wijze werken de  professionele ontwerpers.  

¶ Online Designer: Indien je liever geen programma installeert op je computer 

en je enkel datgene wil doen dat onder het logo beschreven staat (beperkt 

aanbod). 

3. Wij klikken op Fotogoed Designer Download! 

 

 

4. Je krijgt het volgende te zien:  
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5. Onderaan het venster van Internet Explorer vind je een balk:  

6. Klik op het kleine zwarte pijltje rechts naast de knop opslaan. 

7. Klik in het keuzemenu op opslaan als. 

8. We slaan ons programmabestand op het bureaublad op. 

a. Klik in het linkerdeel op bureaublad. Hierdoor staat bureaublad in de 

adresbalk van het venster. 

b. Klik op opslaan.  

9. Op de balk onderaan het venster zie je of het downloaden voltooid is:  

10. Als dat zo is, mag je de balk sluiten (kruisje helemaal rechts in de balk). 

11. Sluit Internet Explorer. 

12. Zorg dat je het bureaublad voor je ziet staan. 

13. Op het bureaublad staat nu volgend pictogram: fotogoed designer.exe 

14. Klik dubbel op dit pictogram. 

15. Klik op uitvoeren. 

16. Klik eventueel op ja. 
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17. Je krijgt volgend venster:  

18. Klik op de knop Volgende. 

19. Je krijgt het volgende venster:  

20. Zet het bolletje aan bij Ik accepteer de licentieovereenkomst. 

21. Klik op de knop volgende (deze knop wordt enkel actief na het aanduiden van het 

bolletje bij Ik accepteer de licentieovereenkomst.). 
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22. In het volgende venster kan je zien waar het programma geïnstalleerd wordt: 

 

23. Klik nog een keer op de knop volgende. 

24. Je krijgt het volgende venster: 

25. Klik op de knop volgende. 
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26. Je krijgt het volgende venster te zien: 

 

27. Klik op de knop volgende. 

28. Bepaal in het volgende venster waar je een snelkoppeling (pictogram) wilt om het 

programma op deze manier sneller te kunnen openen: 
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29. Het programma wordt geïnstalleerd:  

30. Klik op de knop voltooien. 

31. Het programma wordt automatisch gestart. 

32. Sluit het programma. 

33. Verwijder het volgende pictogram op het bureaublad.  

Dit pictogram dient enkel om het programma te installeren. Aangezien het programma geïnstalleerd is, mag dit 

pictogram weg. Sommige computers vermelden geen ó.exeô achter het pictogram. 

 

 

NIET het volgende pictogram  

Dit pictogram is aanwezig om het  

programma gemakkelijker te kunnen opstarten.  

 

Je mag het wegdoen, maar dan moet je het programma opstarten via de startknop. 
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5 FOTOGOED DESIGNER OPSTARTEN 

Manier 1: 

Klik dubbel op het volgende pictogram op het bureaublad: 

Manier 2: 

Klik op Start en klik op Fotogoed Designer (als je het programma een paar keer hebt 

geopend, vindt je het onmiddellijk terug in het startmenu). 

Manier 3: 

Klik op Start en typ onderaan een deel van de naam van het programma in. 

Klik daarna op de programmanaam: Fotogoed Designer. 

6 VOORAF (BELANGRIJK!) 

BRENG MEE! Minstens 50 digitale fotoôs waarvan je een fotoboek wil maken. 

¶ Maak een map aan met daarin alle fotoôs die je graag wenst te gebruiken in je 

fotoalbum. Bekijk alle fotoôs heel goed en breng indien nodig verbeteringen aan met 

het programma Corel PhotoPaint of Photoshop Elements (Maak bijvoorbeeld gebruik 

van retoucheren en klonen om storende vlekjes en of lijntjes te verwijderen). 

In het programma zelf kan je uiteraard ook nog verbetering aanbrengen. 

¶ Zorg dat alle fotoôs opgeslagen zijn als jpg. 

¶ Pas op met fotoôs van een te hoge resolutie >8 Megapixels (bv. 2700x4050 pixels). 

Verwerk deze niet op een te klein formaat ( circa<15x20cm) in het album. Dit gaat ten 

koste van de kwaliteit. De foto bevat dan teveel pixels per oppervlakte en overschrijdt 

daarmee de afdrukresolutie, onderzocht is dat dit een rol gaat spelen wanneer de 

afdruk resolutie (300DPI) met meer dan een factor 2 wordt overschreden. De 

gevolgen kunnen zijn kleurverschuiving en een korrelig effect.  

Dit heet aliasing en komt vooral voor bij schuine en kromme lijnen . 

De Fotogoed Designer geeft overigens ook duidelijk aan wanneer de resolutie te 

hoog is! 

De eerste keer als er een foto met een erg hoge resolutie geplaatst wordt is de 

onderstaande melding te zien 
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Via de knop ñMeer infoò kunt u op de website lezen welke mogelijkheden er zijn om de 

eventuele gevolgen van een ñTe hoge Resolutieò aan te pakken. Hieronder wordt deze 

informatie ook gegeven. 

Los van bovenstaande melding is in de software ook inzichtelijk wanneer de resolutie te 

hoog is. Als u een foto selecteert met een te hoge resolutie wordt dit getoond op de midden 

balk. 

 

En tijdens het validatie proces wordt aangegeven op welke pagina(ós) zich fotoôs bevinden 

met een te hoge resolutie.  

 

 

 

 

Er zijn een aantal oplossingen om dit aan te pakken; 

¶ De foto groter maken in het ontwerp of de foto bijsnijden, immers dan neemt het 

aantal pixels per oppervlakte af. Als dit voldoende uitgevoerd wordt, zal de melding 

ñTe hoge resolutieò veranderen in ñGoede resolutieò 

¶ De resolutie zo laten maar de eventuele gevolgen bestrijden, middels de in de 

Fotogoed Designer aanwezige functie ñRuisonderdrukkingò (bestrijd de eventuele 

korreligheid) + het daarna toepassen van de functie ñFoto Verbeterenò (bestrijd een 

eventuele kleurverschuiving. LET OP: Na de genoemde toepassingen is de 

resolutie nog steeds ñte hoogò, immers deze wordt hierdoor niet veranderd, de 

eventuele gevolgen zijn echter aangepakt, daardoor blijft de melding bestaan. 

Gezien de ñRuisonderdrukkingò maar 1x per foto toegepast dient te worden (de 

toepassing werkt cumulatief) dient goed onthouden te worden op welke fotoôs dit al 

toegepast is (TIP: werk van voren naar achteren noteer de pagina als er tussendoor 

gestopt wordt). 

 










































































































































